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Temario

1. Introducción
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3. OpenStreetMap (OSM)


4. Herramientas de descarga de datos de OSM


5. Herramientas de edición de la base datos de OSM


6. Cómo contribuir a repositorios y bb.dd. de I.G. 
colaborativas
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Objetivos de aprendizaje

1. Identificar el lugar de OpenStreetMap en el marco 
de la web geoespacial 


2. Conocer las causas que propiciaron su creación


3. Enumerar herramientas de edición y descarga


3. Ser capaces de contribuir al proyecto

Limitaciones Potencialidades
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INTRODUCCIÓN: ¿QUÉ ES?

• La Web geospatial  

• Información + I.G.  en la web

• Término acuñado por Charles Herring (1994)




INTRODUCCIÓN: ¿QUÉ ES?

• Las más comunes:

• Búsquedas geoespaciales (localización geográfica)


• Usuarios georreferenciados


• Navegación (¿Cómo llego?)




INTRODUCCIÓN: ¿QUÉ ES?

…

• Mashups (unión de contenido de distintas págs. web)


• Open data —> Usuarios comunes


• SIG online

• SIG en la web


+( )



INTRODUCCIÓN: ¿QUÉ ES?

…

• Neocartografía (IGV)


• IDEEs, WMS, ….


No toda página web con un 
mapa contiene un ‘webmap’



INTRODUCCIÓN: ¿QUÉ ES?

• Digital map ≠ webmap

• Un mapa en la web:


• Depende de la conexión a internet —>funcional

• Es Dinámico —> se actualiza, múltiples capas…

• Es interactivo —> responde a mis acciones…


“libres/gratuitas”



Mapa de la República Dominicana (1910)



Ampliación- Mapa de la República Dominicana (1910)



Teselado de GoogleMaps
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IGV: ¿QUÉ ES?

Información geográfica voluntaria: I.G. obtenida mediante 
una comunidad de voluntarios  —> “Compromiso de muchos 
ciudadanos, no necesariamente cualificados en la geografía 
o afines, para crear I.G.” (Goodchild, 2007).


Beneficios:

• Facilita la participación ciudadana 

• Compromiso en iniciativas locales

• Cooperación en la creación de valor




IGV: TECNOLOGÍAS HABILITANTES 

• Web 2.0 = + Interacción y       experiencias usuarios
Prosumers: blogs, RRSS, etc.



IGV: TECNOLOGÍAS HABILITANTES 

• Hardware- software


• Interoperabilidad


• Velocidades internet



IGV: TECNOLOGÍAS HABILITANTES 

Tecnologías de la información geográfica

Tecnologías de la información y la comunicación 

Tecnologías de la colaboración 

Globalización
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1. Proyecto colaborativo

2. Mapa en la web

3. B.D. de I.G.



OPENSTREETMAP: PROYECTO COLABORATIVO

• Su objetivo =  crear una b.d. geográfica libre 
cobertura mundial.


• Sistema parecido al de Wikipedia (participación 
libre) ≠ usuarios registrados. 


• Empezó con callejeros pero quiere contenerlo 
TODO (entidades físicas y abstractas).

2004
FALTA DE ALTERNATIVAS LIBRES Y GRATUITASSTEVE


COAST 
(UCL) HERRAMIENTA PARA CARTÓGRAFOS AMATEURS 



OPENSTREETMAP: PROYECTO COLABORATIVO

“… To date there has been very little use of VGI in emergency
situations, in part because of an almost complete lack of the tools
needed to collect, synthesize, verify, and redistribute the information.
However the potential to obtain almost immediate reports from
geographically distributed observers on the ground will surely drive
increased efforts to overcome these problems in the next few years”
(Goodchild, 2007)



OPENSTREETMAP: PROYECTO COLABORATIVO

1. Zona de Puerto Príncipe momentos antes del terremoto de Haití del 2010.

http://news.bbc.co.uk/2/hi/8517057.stm



OPENSTREETMAP: PROYECTO COLABORATIVO

2. Zona de Puerto Príncipe momentos después del terremoto de Haití del 2010.

http://news.bbc.co.uk/2/hi/8517057.stm



3. Horas después del terremoto de Haití del 2010.

http://news.bbc.co.uk/2/hi/8517057.stm

OPENSTREETMAP: PROYECTO COLABORATIVO



4. Trabajo de 2000 voluntarios de OSM en Puerto Príncipe, Haití.

http://news.bbc.co.uk/2/hi/8517057.stm

OPENSTREETMAP: PROYECTO COLABORATIVO



OPENSTREETMAP: PROYECTO COLABORATIVO



OPENSTREETMAP: MAPA EN LA WEB

• Mapa dinámico e interactivo; incluye rutas reales de 
usuarios y en constante actualización.


Recorrer (Pan), Hacer Zoom, Búsquedas



OPENSTREETMAP: BASE DE DATOS DE INF. GEOGRÁFICA

Datos estructurados; permite descarga y consulta



• Usos:

• Navegación y accesibilidad

• Humanitario (Haití, Japón, Ecuador)

• Estadístico 


• Su ‘GeoStack’ Permite:


OPENSTREETMAP

Capturar

Producir

Comunicar

Agregar

Consumir

Subida, producción, e interpretación de imágenes amateurs  



OPENSTREETMAP: EN LA ACADEMIA



OPENSTREETMAP: VISTA GENERAL DE COMPONENTES

https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Component_overview



Regla: 1%, 9%, 90%




OPENSTREETMAP

https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Stats#Database_statistics_-_Graphical_charts_.28since_2005.29

• En números (18-08- 2020):


• 6.7 millones de usuarios registrados 


• 6.25 billones de nodos


• 4.5 millones de cambios/actualizaciones en el mapa por día


• 1.5 millones de usuarios que contribuyen


2020

Usuarios Registrados
Actualizaciones

Usuarios contribuyentes

0 1.75 3.5 5.25 7
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HERRAMIENTAS DE DESCARGA DE DATOS

* Interfaz de Programación de Aplicaciones 



HERRAMIENTAS DE DESCARGA DE DATOS

• Entidades vectoriales

• Ráster

• Mapa (*.osm)

• ¿Archivos GPX?




Temario

1. Introducción


2. Información geográfica voluntaria (IGV)


3. OpenStreetMap (OSM)


4. Herramientas de descarga de datos de OSM


5. Herramientas de edición de la base datos de OSM


6. Cómo contribuir a repositorios y bb.dd. de I.G. 
colaborativas


7. Consideraciones, limitaciones, desventajas  



HERRAMIENTAS DE EDICIÓN DE DATOS

TOMAR 

DATOS

SUBIR 

DATOS

Simple Avanzado

Muy Documentadas*

 ~ GIS



HERRAMIENTAS DE EDICIÓN DE DATOS

• Permite agregar:

• Trazas GPS

• Entidades (nodos, líneas)

• Multimedia


• Actualizar

• Digitalizar

• Eliminar


PUNTO


LÍNEA


POLÍGONO

Captura directa Interpretación Edición 
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¿CÓMO CONTRIBUIR?:

DE FORMA PERSONAL O …



¿CÓMO CONTRIBUIR?:

• Mapathon:


• Evento cartografiado coordinado.

• Mejorar cartografía o asistir en 

emergencias.

• Se valen de servidor existente 

para guardar datos (Google 
Maps, OSM).


• Rec intos cerrados ( indoor, 
armchair/de sillón) y en el campo.




¿CÓMO CONTRIBUIR?:

• Mapping Party:


• Talleres de mapeado.

• Introducir personas nuevas.

• Mapear, socializar, charlar…

• Se valen de servidor existente 

para guardar datos (OSM)

• Recintos cerrados (indoor, 

armchair/de sillón) y en el 
campo


Recolectar, Procesar, Subir: I.G.



¿CÓMO CONTRIBUIR?:

• Mapeo de sillón


• De memoria (no recomendado);

• Imágenes aéreas ej. MapBox (actualizadas);

• Uso trazas GPS de otras personas;

• Uso de imágenes a nivel de calle ej. Mapillary, 

Bing Street (NO Google Maps).




¿CÓMO CONTRIBUIR?:

• Mapeo al aire libre


• Utilizando papeles ej. Fieldpapers

• Utilizando GPS portátil

• Multimedia georreferenciada (o no... 

pero mejor si)

• In situ con teléfonos inteligentes


https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Mapping_parties



¿CÓMO CONTRIBUIR?:

1. Detectar problema u oportunidad 

2. Definir el objetivo muy claramente 

3. Explorar estrategias de crowdsourcing 

4. Definir el dato a levantar y sus características



¿CÓMO CONTRIBUIR?:

Geoinquietos

(1) Detectar problema u oportunidad —> Accesibilidad Madrid (Elementos ciclovía)


(2) Definir el objetivo muy claramente —> ¿Dónde pueden ir PMR? (¿parqueos?)


(3) Explorar estrategias de crowdsourcing —> Voluntarios clase (Colectivo)


(4) Definir el dato a levantar y sus características —> Elemento geo + atributo (=)




¿CÓMO CONTRIBUIR?:



¿CÓMO CONTRIBUIR?:

http://fieldpapers.org



¿CÓMO CONTRIBUIR?:



¿CÓMO CONTRIBUIR?:

http://concurso.cnice.mec.es/cnice2006/material121/unidad2/td_sig.htm

Universo del discurso


• La realidad simplificada en punto, línea y 
área + atributo

• waterway=river, o waterway=canal, o  

highway=road




¿CÓMO CONTRIBUIR?:

Mapping Party de accesibilidad 3.0
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7,483,634 
Internet 

8,937,647 

Móvil 

8,043,882 

RRSS

OPENSTREETMAP: POTENCIAL



CONSIDERACIONES

Recordar:  Puede verse fácil pero va más allá de poner puntos..
• Sistemas de referencia (problema de pera deforme..)

• Dato geográfico tiene:

• Posición absoluta y relativa

• Geometría (punto, línea o superficie)

• Atributos (características)

• Calidad se adecua al uso

http://geodesiamania.blogspot.com/2013/10/que-es-el-geoide.html

La Calidad se adecúa al uso
Geoide = pera deforme



CONSIDERACIONES

• Calidad: (¡¡Cartografía temática!!)

• Compleción: (comisión/omisión)

• Consistencia lógica

• Exactitud posicional

• Exactitud temporal 

• Exactitud temática

López FJ, Balboa JL. Normas sobre la calidad en información geográfica (ISO19113, ISO19114, ISO19139, ISO2859 e ISO3951). 
Mapping. 2008(123):68-83. 

• Calidad: (!!Cartografía temática!!)

• Compleción: (comisión/omisión)

• Consistencia lógica

• Exactitud posicional

• Exactitud temporal 

• Exactitud temática



CONSIDERACIONES

González-Gómez K, Rodríguez-Solano R, Castro M. Integración de datos geoespaciales en estudios estadísticos de 
accidentalidad. 

§Método de orlado simple para evaluar ejes: 
Exactitud posicional: OpenStreetMap

Esta cobertura no es universal



LIMITACIONES

Hand GPS 
Garmin 

Montana 
650 t

Hand GPS 
Lowrence 
endurance 

Safari

Celular 
iphone 

6

Celular 
Samsung 

Galaxy 
SIII

Precisión 
GPS (m) 3-5 1-5 5-7 5-7

UPV. Curso gestión del territorio con dispositivos móviles. EdX



OPCIONES ALTERNATIVAS:



OPCIONES ALTERNATIVAS:



OPCIONES ALTERNATIVAS:

• Crear mapas con Google Maps;

• Crear mapas con Maps.me;

• Otras… MapBox (para desarrolladores)


• Encontrar proyecto ajustado mis necesidades;

• …


CAPTURAR MIS 

DATOS 

TENER UNA 

PLATAFORMA PARA 

CAPTURA 

COLECTIVA

O



https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Component_overview

OPCIONES ALTERNATIVAS:



Conclusiones

• La web geoespacial sigue creciendo en aplicaciones, páginas, 
servicios, etc.;


• Cambio de rol producción de IG + tecnologías + ecosistemas de 
colaboración = Proyectos colaborativos (OSM);


• OSM ofrece muchas potencialidades para proyectos grupales y 
personales en R.D.;


• Contribuir: formación y  [planificación ~ calidad];


• Calidad adecuada al uso.
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